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1: the Sega Mega Drive

Starting Up

1. Set up your Sega Mega Drive System (Fig 1)
as described in its instruction manual. Plug in
Control Pad 1.

2. Ensure the Power Switch is OFF. Then insert
the Terminator Cartridge, its label facing
towards you, into the System and press it
down firmly.

3. Turn the Power Switch ON. After a few
seconds, the Sega Screen will appear. When
the Terminator Title Screen is shown you are
ready to play Terminator!

Important: if the Sega Screen does not appear,
turn the Power Switch OFF. Ensure your System
is set up correctly and the Cartridge is properly
inserted. Then turn the Power Switch ON again.
Always ensure the Power Switch is turned OFF
before inserting or removing the Sega Cartnidge.

@

@ Sega Cartndge
@ Control Pad 1
@ Control Pad 2

2

Spielstart

1. Sega Mega Drive-System (Abb. 1) einstellen,
wie in der Bedienungsanleitung beschrieben,
Control Pad 1 anschliefien,

2. Achte darauf, daBl der Strom
AUSGESCHALTET ist, Dann das Terminator-
Modul mit dem Etikett nach oben in das
System einstecken und fest herunterdrucken,

3. Strom EINSCHALTEN. Nach @in paar
Sekunden siehst Du den Sega-Bildschirm,
Erscheint der Terminator-Titelbildschirm, kann
das Spiel losgehen!

Wichtig: Wenn der Sega-Bildschirm nicht
erscheint, schalte den Strom wieder AUS,
Kontrolliere, ob Dein System richtig eingestellt ist
und das Modul fest eingesteckt wurde. Schalte
dann den Strom wieder EIN. Achte darauf, da
Dein Gerat immer AUSGESCHALTET ist, bevor Du
das Sega-Modul einsteckst oder herausnimmst.

1 Sega-Spielkassette
@ Steuerpult 1
@ Steuerpult 2

Commencer

|. Branchez votre Sega Mega Drive {Fig 1)
comme indiqué dans le manuel d'instructions.
Branchez le Control Pad 1.

2. Assurez-vous que l'interrupteur est surla
position OFF, Introduisez ensuite la Cartouche
Terminator dans le Mega Drive, |'étiquette face
@ vous, en appuyant fortement.

3. Mettez |'interrupteur sur la position ON. Apres
quelques secondes, vous verrez apparaitre
I'acran Sega. Lorsque |'écran Generique de
Terminator apparait, vous étes prét a jouer!

Important: IMPORTANT! Si |'écran Sega
n‘apparait pas, éteignez votre appareil (OFF).
Assurez-vous que votre Mega Drive est
correcterment branché et que la Cartouche est
bien en place. Allumez de nouveau votre appareil
(ON). Assurez-vous toujours que l'interrupteur est
sur la position OFF avant d'introduire ou d'enlever
la Cartouche Sega.

1 Cartouche Sega
@ Bloc de commande 1

@ Bloc de
commande 2

Puesta En Marcha

1. Instalar el Mega Dilve Syatam (Fig. 1) enla
forma descritn en ol manual de instrucciones.
Enchufar lnAlmohadiin de Control 1

2. Cerciorarse de que ol Iiterruptar de Corriente
esta DESCONECTADO (OFT), Dospues
insertar en ol sistemn ¢l Cartucho Terminator,
con la eliqueta hacia miniba, y prosionar
firmementa hacin abijo

3. Pasar el Interruptor de Cordente a ln posicion
de CONECTADO (ON), Detpuds de unos
segundos aparece ln Pantalln Sega, Cuando
aparece la Pantalla de Titulos de Terminator
todo esta listo para comanzar i jugar

Importante: Assicuratevl sempra che l'interrutore
sia collocaro sulla posiziona OFF prima di inserire
la cartuccia Sega o quando la st toglie

@ Cartuccia Sega

@ Pulsantiera di controllo 1

@ Pulsantiera di controllo ¢



Avvio

1. Predisponi il tuo Sega Mega Drive System
(Fig. 1) come descritto nel manuale delle
istruzioni. Collegalo con il Control Pad 1.

2. Assicurati che l'interruttore d'accensione sia
SPENTO. Poi inserisci il Caricatore Terminator,
con il marchio rivolto verso ['alto, nel System e
premi giu fermamente.

3. ACCENDI con linterruttore d'accensione.
Dopo qualche secondo ti apparira lo Schermo
Sega. Quando apparira lc Schermo Titolo
lerminator, sarai pronto a giocare Terminator!

lmportante: Se non apparira lo Schermo Sega,
SPEGNI l'interruttore d'accensione. Assicurati che
il System sia predisposto correttamente e che il
{Joncatore sia inserito bene infine, RIACCENDI
I'interruttore d'accensione. Prima di inserire 0
nimuovere il Caricatore Sega, assicurati sempre

che l'interruttore d'accensione sia SPENTO.
) Cartucho Sega

@ Controlador 1

i Controlador 2

Att Starta

1. Satt upp ditt Sega Mega Drive system (Fig 1)
som beskrivet i instruktionsmanualen. Koppla in
Kontrollkudden 1.

2. Setill aft stromknappen ar pa AV. Stoppa
sedan Terminator- kassetten, med dess etikett
emot dig, in i Systemet och tryck ned.

3. Vrid pa strémknappen. Efter ndgra sekunder
kommer Sega-skarmen att visas. Nar Terminator-
titelskdrmen visas ar du redo att spela Terminator!

Viktigt! Vrid pa stromknappen. Efter nigra
sekunder kommer Sega-skarmen att visas. Nar
Terminator-titelskarmen visas &r du redo att spela
Terminator!

@ Segas spelkassett
@ Styrplattan 1
@ Styrplattan 2

Beginnen

1. Stel uw Sega Mega Drive System (llustratie 1)
in zoals in uw handleiding beschreven wordt, Sluit
controlepaneel 1 aan.

2. Zorg ervoor dat uw machine UIT staat, Stop
de Terminator cassette met het label naar u toe in
het systeem en druk het er stevig in.

3. Zet uw machine AAN. Na een paar seconden
verschijnt het Sega scherm. Wanneer het
titelscherm Terminator getoond wordt, kunt u
beginnen te spelen!.

BELANGRIK! Als het Sega scherm niet
verschijnt, zet uw machine dan UIT. Zorg ervoor
dat uw machine juist is ingesteld en dat de
cassettte correct is ingevoerd. Zet uw machine
vervolgens weer AAN. Zorg ervoor dat uw
machine altijd UIT is gezet voordat u de Sega
cassette invoert of verwijdert.

© Sega Cassette
& Controller 1
@ Controller 2

Aloitus

1. Tee tarvittavat alkuvalmistelut Sega Mega
Drive Systeemisi (Kuva 1) késikirjan ohjeiden
mukaan. Aseta ohjainlaite 1 paikoilleen.

2. Varmista, etta virta ei ole kytketty. Sitten
aseta Terminator Cartridge, teksti sinuun
piin, systeemiin ja paina se alas lujasti. .

3. Kytke virta. Muutaman sekunnin kuluttua
ndytioon iimestyy Sega kuva. Terminator
niminaytdn ilmestyttya olet valmis aloittamaan

pelin!

Tarkead: Kytke virta. Muutaman sekunnin
kuluttua nayttddn ilmestyy Sega kuva.
Terminator nimindyton ilmestyttya olet valmis
aloittamaan pelin!

I Sega-Kasetti

@ Siatdlaippa 1

0 Saatolaippa 2



AVOID TERMINATION!

Kyle Reese, a lone warrior from the future, must
return to the past to protect the one woman who
holds the key to the survival of the human race.
Together they must face not only everything Los
Angeles has to throw at them but also the
terrifying might of a cyborg known as the
Terminator... who will stop at nothing to kill
them both.

Take control of Kyle Reese and the future of
mankind in this thrilling adaptation of the silver
screen smash, Terminator.

GEH DEM TERMINATOR AUS
DEM WEG!

Kyle Reese, ein einsamer Krieger aus der Zukunft,
kehrt in die Vergangenheit zurtick, um die Frau zu
beschiitzen, die als einzige den Schilissel zum
Uberleben der menschlichen Rasse besitzt.
Gemeinsam sehen sie sich nicht nur den
Gefahren der Stadt Los Angeles gegentiber,
sondern auch der furchtbaren Macht eines
Cyborg, der als der Terminator bekannt ist . . .
und den nichts daran hindern kann, sie beide

zu toten.

Du steuerst Kyle Reese und damit die Zukunft der
Menschheit in dieser aufregenden Adaption des
Kino-Hits "Der Terminator®.

EVITEZ DE VOUS FAIRE
EXTERMINER!

Kyle Reese, guerrier solitaire du futur, retourne
dans le passé afin de protéger la seule femme
qui detienne la clé de la survie de I'espece
humaine. Ensemble, ils doivent affronter tous les
dangers de Los Angeles, mais aussi le tout
puissant étre bionique, connu sous le nom de
Terminator..... qui fera tout pour les exterminer
tous les deux.

Vous incarnez Kyle Reese et |'avenir de
I'humanitée est entre vos mains, dans cette
superbe adaptation du film qui a fait un malheur
sur tous les écrans, Terminator.

iEVITAR EL EXTERMINIO!

Kyle Reese, guarreio salitaro del fuluro, regresa
al pasado para proteger i la unica mujer cuya
existencia resulta olave para ln supervivencia de la
raza humana, Juntos deberan enlrentar no solo
todas las sorprosas que les depara la cludad de
Los Angeles, sino tambilon los alarradores
poderes de un ante cibemdélico conocido con el
nombre de Terminator, quien no &6 detendra ante
nada hasta matarlos,

Toma control de lag acoiones de Kyle Heese v del
futuro de la humanidad en esta excitante
adaptacion del éxito cinematogiidico
“Terminator”,



EVITA TERMINATOR

Kyle Reese, un guerriero solitario dal futuro,
rtorna nel passato per proteggere la sola
donna che possiede la chiave per la
sopravvivenza della razza umana. Insieme
tovono affrontare non solo tutto cio che

| 05 Angeles scaglia contro di loro ma anche
11 lerribile forza di un cibemetico conosciuto
come il Terminator... che pur di ucciderli

ron si fermera davanti a niente.

Frendi il controllo di Kyle Reese e del futuro
ol genere umano in questo elettrizzante
adattamento del famoso film Terminator.,

UNDVIK FORGORELSE!

IKyle Reese, en ensam krigare fran framtiden,
maste atervanda till det férflutna fér att rddda den
enda kvinnan som haller nyckeln till
ménsklighetens dverlevnad. Tillsammans méste
de méta inte bara allting som Los Angeles utsatter
dem fér, men ocksé den skrimmande
méktigheten av en cyborg kénd som Terminator..
som inte kommer att sky nagra medel att déda
dem béda.

Ta kontroll av Kyle Reese och mansklighetens
framtid i denna spannande bearbetning av stora
dukens hit, Terminator.

VERMIJD DAT U WORDT
UITGEROEID!

Kyle Reese, een eenzame strijder uit de
toekomst, keert terug naar het verleden om de
vrouw die de sleutel heeft voor het overleven van
de mensheid te beschermen. Niet alleen moeten
ze samen alles wat hen in Los Angelos kan
overkomen het hoofd bieden maar ze moeten ook
weerstand bieden aan de angstaanjagende
machten en krachten van de Terminator...deze
stopt voor niets of niemand als het er om gaat
hen te doden.

Neem de controle van Kyle Reese en van de
toekomst van de gehele mensheid over in deze
opwindende aangepaste versie van de filmhit
Terminator.

VALTA TUHOUTUMASTA!

Kyle Reese, yksinginen soturi tulevaisuudesta,
palaa menneisyyteen suojellakseen sita naista,
joka pitad hallussaan avainta ihmiskunnan
eloonjddmiseksi. Yhdessa heidan on kohdattava
el vain kaikki se mita Los Angeles heittaa heille
vaan myos Terminator'ina tunnetun cyborg-
hirvitin pelottava voima. . . joka ei tunne mitaén
rajoja tappaakseen heidat molemmat.

Ohjaa Kyle Reese'a ja ihmiskunnan tulevaisuutta
tdssd Terminator filmin jannittavassa
mukaelmassa. TERMINATOR'IN PELAAMINEN



PLAYING TERMINATOR

TAKE CONTROL!

Before you begin to play, take the time to
familiarise yourself with the movements and
functions of the Control Pad (Fig 2).

® Direction button {D-Button)
@ Start Button

@ A Button

@ B Button

® C Button

OPTIONS

After the Sega Screen and the Virgin Games and
Probe Software Credits have been shown, you will
be presented with the Terminator Title Screen.
This is followed by an Introductory Sequence
providing background information for Reese's
encounter with the Terminator. Two options are

Fig 2: the Sega Mega Drive Control Pad
6

DAS SPIEL
DU STEUERST!

Vor Spielbeginn solltest Du Dir die Zeit nehmen,
Dich mit den Bewegungen und Funktionen des
Control Pads (Abb, 2) vertraut zu machen.

@ Richtungsknopf (D-Knoff)
@ Startknopf

@ Knopf A

@ KnopfB

® KnopfC

OPTIONEN

Nach dem Sega-Bildschirm und den
Mitarbeiterverzeichnissen von Virgin Games und
Probe Software erscheint der Terminator-
Titelbildschirm. Danach wird eine Einleitungsfolge
gezeigt, die Dir Hintergrundinformationen dber
Reeses Begegnung mit dem Terminator gibt. Nun
kannst Du zwischen zwei Optionen wahlen:
"START GAME" (Spiel starten) und "OPTIONS"
{Optionen).

JOUER A TERMINATOR
PRENEZ LES COMMANDES!

Avant de commencer 4 jouer, prenez le temps de
vous familiariser avec les mouvements et les
fonctions du Control Pad (Fig 2).

@ Bouton Directionnel (Bouton D)
@ Bouton Start

@ Bouton A

@ Bouton B

& Bouton C

OPTIONS

Apres avoir vu les Crédits de Virgin Games et
Probe Software, ainsi que |'écran Sega, vous
verrez apparaitre |'écran Générique de
Terminator. Celui-ci sera suivi d'une Introduction
vous donnant les informations essentielles au
sujet de la rencontre entre Reese et le
Terminator. Deux options vous sont données:
"START GAME" (commencer le jeu) et
"OPTIONS".

iDESARROLLO DEL JUEGO
A TOMAR CONTROL!

Antes de iniciar el jJuego, recomendamos
familiarizarse con los movimientos y funciones de
la Almohadilla de Control

(Fig. 2).

@ Boton Direccional (Boton D)
@ Boton De Inicio

@ Boton A

@ Boton B

& Boton C

OPCIONES

Después de la Pantalla Sega y la de Virgin Games
y Core Design Credits, aparece la Pantalla de
Titulos de Terminator, Después aparece la
Secuencia Introductoria, que suministra
informacion de referencia para el encuentro entre
Regse y el Terminator. También se brindan dos
opciones: "START GAME" (INICIAR JUEGQ)

Y "OPTIONS® (OPCIONES)



PER GIOCARE A TERMINATOR
PRENDI IL CONTROLLO!

&)

rima di iniziare a giocare, allenati un po per

tnmiliarizzare con i movimenti e le funzioni del
Control Pad (Fig. 2).

Wi

Direction Button - D-Button -
(Pulsante Direzionale - Pulsante-D-)
Pulsnate D'Awvio

Pulsante A

Pulsante B

Pulsante C

PZIONI
10 l'apparizione dello Schermo Sega e Virgin

ines e Probe Software Credits, ti verra
ualizzato le Schermo Titolo Terminator seguito

(/i una Sequenza Introduttiva che ti da delle

\lormazioni di preparazione per lo scontro di
H

vose con il Terminator, Inoltre ti vengono dati
opzioni: *INIZIO GIOCO" e "OPZIONI®.

ATT SPELA TERMINATOR
TA KONTROLL!

Innan du bérjar att spela, ta tid att lara kanna
rorelserna och funktionerna av Kontrollkudden

(Fig 2).

@ Direktions Knappen (D-Knappen)
@ Start-Knappen

@ A-Knappen

@ B-Knappen

& C-Knappen

VAL

Efter det att Sega-skarmen och Virgin Games och
Probe Software- Krediterna har visats, sa visas du
Terminator-titelskdrmen. Detta ar foljt av en
introduktionssekvens som ger bakgrunds-
information fér Reese's méte med Terminator. Tva
val &r ocks4 givna: "STARTA SPELET" och "VAL".

TERMINATOR SPELEN
CONTROLE OVERNEMEN!

Neem voordat u begint te spelen eerst even de
tijd om te wennen aan de verschillende
bewegingen en functies van het controlepaneel
(lustratie 2).

" Richtingknop (D-Knop)
@ Startknop

@ A-Knop

@ B-Knop

® C-Knop

OPTIES

Nadat het Sega scherm en de Virgin Games en
Probe SoftwareCredits getoond zijn, krijgt u het
Terminator titelscherm tezien. Dit wordt gevolgd
door een introductie waarinachtergrondinformatie
gegeven wordt m.b.t. Reese's ontmoeting metde
Terminator. Er worden tevens twee opties
gegeven: 'STARTSPEL' en 'OPTIES'.

TERMINATOR'IN PELAAMINEN
KONTROLLI

‘Ennenkuin aloitat pelin, tutustu ohjainlaitteen

likkeisiin ja toimintoihin (Kuva 2).

@ Suuntapainike (D-Painike)
@ Startti-Painike

@ A-Painike

@ B-Painike

® C-Painike

VAIHTOEHDOT

Sega kuvan ja Virgin Games ja Probe Software
krediittien jalkeen iimestyy Terminator nimingytto.
T#ta seuraa johdantojakso ja taustatietoa Reese'in
kohtaukselle Terminator'in kanssa. Sinulle
annetaan myds kaksi vaihtoehtoa: "START GAME'
(aloita peli) ja 'OPTIONS'



Prass the D-Button up or down to highlight an
oplion.

Prass the A Button to select an option.
Progs the Start Button at any time to begin play.

Selocting OPTIONS calls up the Options Screen
showing the following...

DIFFICULTY
Choose between EASY, NORMAL, DIFFICULT or
VERY HARD.

CUSTOMISE TRIGGER SELECTIONS
Interchange the functions of Buttons A, B and C.

SOUND TEST
Play the Terminator sound effects and music.

EXIT
Retum to the Terminator Introductory Sequence.

Press the D-Button up or down 1o highlight an
option.
Press the A Bulton to select an option.

Press the C Button from the Customise Trigger
Selections option to choose the highlighted
control maode.

Press the Start Button at any time 10 begin play.

D-Knopf hoch- oder runterdiicken, um elne
Option zu markieren.

Knopf A dricken, um aine Cption s wihlon

Du kannst jederzoit diroh Ditickan dis
Startknopfes das Spiol baginnen

Wenn Du OPTIONS withiatl, aeschoit disi
Optionsbildsahirm mit den tolgendan Huliin

DIFFICULTY (SCHWIEIGIE T BGHAD)

Du kannst awischon EASY (Laicht), NOHMAL
DIFFICULT (Setvwa) acter VERY FARD (Sahi
schwierlg) withlan

CUSTOMIZE THIGEE T SELECTIONS
(INDIVIDUELLE FINFHCHTUNG)

Die Funktionsn der iKndpte A, B und G konmon
ausgetauscht wardan

SOUND TEST
Hidre Dir i Soundistlokio und dia Tamminaton
Musik an.

EXIT (ABUBIECHEN)
Zuruck zur Terminatar Einlmitungsiolge

D-Knopl hooh oder runterdiucken, um elne
Option 2u markderon

Knopl A diticker, um alne Option 20 withlen

Knopl C dar Optigh “Cusfomize Thggor
Selections” dricker, Ui dan markionoen
Steuermodug 21 wiihlon

Du kannst jedargait durch Diooken dus
Startknoplos dis Splal Loginnen

Appuyor sur le Bouton-D vers le haut ou vers le
bas pour mettre une option en évidence.

Appuyez sur le Bouton A pour sélectionner une
oplion,

Appuyez sur le Bouton Start pour commencer a
[ErLIET

S vous sélectionnez "OPTIONS" vous verrez
apparaitre I'ecran Options affichant les choses
suivantes:

DIFFICULTY (DIFFICULTE)

Vous avez le cholx entre FACILE (EASY),
NORMAL, DIFFICILE (DIFFICULT) ou TRES DUR
(VERY HARD),

CUSTOMISE TRIGGER SELECTIONS
(PERSONNALISER LES SELECTIONS FEU)
Vous pouvez interverti les fonctions des boutons
A B et C

SOUND TEST (SON)
Activer les effets sonores et la musique de
Farminator.

EXIT (QUITTER)
Hotourmer a l'introduction de Terminator.

Appuyez sur le Bouton-D vers le haut ou vers le
bis pour mettre une option en évidence.

Appuyez sur le Bouton A pour sélectionner une
aption,

Appuyez sur le Bouton C dans |'option
"Customise Trigger Selections” afin de

solectionner le mode de contréle mis en évidence.

Appuyez sur le Bouton Start pour comencer
il jouer,

Presionar el Botén D hacia arriba o hacia abajo
para destacar una opcion.

Presionar el Boton A para seleccionar la opcion.

Presionar el Boton de inicio en cualquier
momento para comenzar el juego.

Al seleccionar "OPTIONS" aparece la Pantalla de
Opciones, que incluye:

DIFICULTAD

Seleccionar entre EASY (FACIL), NORMAL
(NORMAL), DIFFICULT (DIFICIL), o VERY HARD
(MUY DIFICIL).

CUSTOMISE TRIGGER SELECTIONS
(SELECCION DE FUNCIONES PARA LOS
BOTONES)

Intercambia las funciones de los botones A,
ByC.

SOUND TEST (PRUEBA DE SONIDO)
Activa los efectos de sonido y la misica de
Terminator.

EXIT (SALIDA)
Retorna a la Secuencia Introductoria de
Terminator.

Presionar el Boton D hacia arriba o hacia abajo
para destacar una opcion.

Presionar el Boton A para seleccionar la opcion.

En la opcion de CUSTOMISE TRIGGER
SELECTIONS presionar el Boton C para
seleccionar el modo de control destacado.

Presionar el Boton de Inicio en cualquier
momento para comenzar el juego.



Hor evidenziare una opziene, premi il D-Button su
0 iu,

‘o selezionare una opzione premi il Pulsante A.
or iniziare a giocare premi il Pulsante d'Awvio.

olezionamento di OPZIONI chiama lo Schermo
dolle Opzioni che ti mostra le seguenti...

DIFFICOLTA'
cogll tra FACILE, NORMALE, DIFFICILE o
MOLTO DIFFICILE.

' TEHNA SELEZIONI A TUA SCELTA.
\larna le funzioni dei pulsanti A, Be C.

WONO TEST

Wl gl effetti sonori e la musica del Terminator.
LSCITA
Hiloma alla Sequenza Introduttiva Terminator.
I evidenziare una opzione premi il D-Button su

£ il
I selezionare una opzione premi il Pulsante A

"o ncegliere il metodo controllo evidenziato,
promi il Pulsante C dall' Altermna Selezioni A Tua

Lo desideri iniziare a giocare, premi il
Paileante d'Awvio.

Tryck ned D-knappen upp eller ned for att
upplysa ett val.

Tryck ned A-knappen for att valja ett val.

Tryck ned Start-knappen nér som helst for att
starta spelet.

Val av VAL kallar upp Val-skidrmen som visar
fdljande...

SVARIGHET !
\ﬁ&mﬁhnLﬁﬂ]NOHMALSﬁﬁﬁfmbrﬁﬂTE
SVART.

SPECIALTILLVERKADE AVSKJUTARVAL
Andrar funktionerna av Knapparna A, B och C.

LJUD-TEST
Spelar Terminator-ljudeffekter och musik.

UTGANG

Atervénder till Terminators introduktionssekvens.

Tryck ned D-knappen upp eller ned for aft
upplysa ett val.

Tryck ned C-knappen fran Avskjutarvalen for att
vélja det upplysta Kontroll-modemet.

Tryck ned Start-knappen nar som helst fér att
starta spelet.

Druk de D-knop naar boven of beneden om ean
optie te verlichten.

Druk op de A-knop om een optie te selecteren.
Druk op de startknop om het spel te beginnen.

Wanneer u OPTIES selecteert krijgt het
optiescherm te zien waarop het volgende
getoond wordt...

MOEILIJKHEIDSGRAAD
Keuze tussen GEMAKKELIJK, NORMAAL,
MOEILIJK of HEEL MOEILIJK.

AANGEPASTE TREKKERSELECTIES
Wisselt de functies van knop A, B en C af.

GELUIDSTEST
Speelt de geluidseffecten en muziek van de
Terminator.

EXIT
Brengt u terug naar de introductie van Terminator.

Druk de D-knop naar boven of beneden om een
optie te verlichten,

Druk op de A-knop om een optie te selecteren.

Druk vanuit de optie Aangepaste trekkerselecties
op de C-knop om een verlichte controle-modu
te kiezen.

Druk op de startknop om het spel te beginnen.

Faina D-painiketta ylos tai alas kirkastaaksesi
valhtoehdon,

Paina A-painiketta valitaksesi vaihtoehdon.

Paina startti-painiketta milloin tahansa
aloittaaksesi pelin.

Valitsemalla 'OPTIONS' sinulla on seuraavat
vaihtoehdot:

DIFFICULTY (vaikeus)

Voit valita EASY (helppo), NORMAL (normaali),
DIFFICULT (vaikea) tai VERY HARD (erittain
vaikea).

CUSTOMISE TRIGGER SELECTIONS
{painikkeiden vaihto)

Voit vaihtaa keskenaan A- B- ja C-painikkeiden
toimintoja.

SOUND TEST {aani testi)

Voil kuunnella Terminator-pelin ddnitehosteita ja
musiikkia.

EXIT (ulos)
Voit palata Terminator-pelin johdantojaksoon.

Paina D-painiketta ylos tai alas kirkastaaksesi
vaihtoehdon.

Paina A-painiketta valitaksesi vaihtoehdon,

Paina C-painiketta ollessasi 'Customise Trigger
Selections' vaihtoehdossa valitaksesi kirkastetun
Kontrollitavan.

Fainn startti-painiketta milloin tahansa
aloittaaksest pelin,



CONTROLLING KYLE REESE

The standard controls are as follows (use the
'CUSTOMISE TRIGGER SELECTIONS' on the
Options Screen to interchange the functions)...

Pross the D-Button left or right to run left or right.
Press the D-Button down to crouch,

Press the D-Button up or down to move up or
down a ladder. Note: Reese must be louching the
floor before he can climb on or off a ladder.

Press the A Button to drop and detonate a Smart
Bomb.

Press the B Button to fire the gun in the direction
Reese is facing.

Press the D-Button down and press the B Button
to crouch and fire the gun in the direction Heese
is facing.

Press the D-Button down and press the B Button

to throw a grenade in the direction Reese is
facing.
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DIE STEUERUNG VON KYLE REFSE

Die Standardsteuerung (! win folgh (Zum
Auswechseln der Funklionen dia Option

"Customize Trigger Selections” aul dorm

Optionsschirm banutzen).

D-Knopl nach links oder teohts diicken, um iach
links oder rechts zu laufen

Zum Ducken D-Konopt tach tnten divoken

D-Knop! hoch- oder runterdincken, uim eine Loiter
hinaul- oder hnumterzuklettom, Minweis: Hooso
mull den Boden berihren, bevor ar aul elne ode
von einer Lador stongon kann

Knopl A drticken, um aine “intelligents Bombe®
abzuwerlon und 20 sunden

Knop! B diticken, uim das Gewehr in Hooges
Blickrichtung abizulaaim

D-Knopl nach uton diacken und Knopl B
betitigen, damit Heose sich duckt und in
Blicknchtung touoit

Knopt B ditcken, damit Hoeso eine Granate in die
Richtung wirlt, der er sleh suwondal,

CONTROLER KYLE REESE

| es contrbles standards sont les suivants {utilisez
"CUSTOMISE TRIGGER SELECTIONS® sur
I'beran Options pour intervertir les fonctions)....

Appuyez sur le bouton-D a droite ou a gauche,
pour courir vers la droite ou vers la gauche.

Appuyez sur le Bouton-D vers le bas, pour vous
HECTOUENT,

Appuyez sur le bouton-D vers le haut ou vers le
b, pour grimper ou descendre une échelle.
Hemarque: Reese doit toucher le sol avant de
pouvolr grimper ou descendre d'une échelle.

Appuyez sur le Bouton A pour lacher et faire
gxploser une Bombe “Smart”.

Appuyez sur le Bouton B pour faire feu avec votre
pistolet; vous tirerez dans la direction a laquelle
Hoese Tait face,

Appuyez sur le Bouton-D vers le bas et sur le
Bouton B pour vous accroupir, et faire feu avec le
pistolet dans la direction a laquelle Reese fait
face.

Appuyez sur le Bouton B pour lancer une grenade
dans la direction a laquelle Reese fait face.

PARA CONTROLAR A KYLE REESE

Los controles estandar son los siguientes (utilizar
la opcion de "CUSTOMISE TRIGGER
SELECTIONS" en la Pantalla de Opciones para
intercambiar las funciones).

Presionar el Boton D hacia la izquierda o hacia la
derecha para correr hacia la izquierda o hacia la
derecha.

Presionar el Boton D hacia abajo para agacharse.

Presionar el Boton D hacia arriba o hacia abajo
para subir o bajar una escalera. Nota: Reese
debe tocar el piso antes de poder treparse a una
escalera o bajarse de ella.

Presionar el Boton A para dejar caer y detonar
una Bomba Ingeniosa.

Presionar el Boton B para disparar el arma en la
direccion en que mira Reese.

Presionar el Boton D hacia abajo y Despueés el
Boton B para agacharse y disparar el arma en la
direccion en que mira Reese.

Presionar el Boton B para arrojar una granada en
la direccion en que mira Reese.



CONTROLLO DI KYLE REESE

' controlli di base sono come seguono (per
lternare le funzioni usa I' *ALTERNA SELEZICNI
A TUA SCELTA" sullo Schermo Opzioni)...

Vor larlo correre a destra o a sinistra premi il
“Hutton a destra o a sinistra.

of farlo abbassare premi il D-Button all'ingiu.

i larlo salire o scendere una scala premi il D-
“ulton all'insu o all'ingiu. Nota che Reese deve
are la superficie prima che egli possa salire o
ohdere una scala.

i lar cadere e esplodere una Smart Bomb,
| Pulsante A.

(i il Pulsante B per farlo sparare con il fucile
1wl direzione che sta guardando.

Y nbbassarlo e farlo sparare con il fucile verso
' irezlone che sta guardando, premi il D-Button
Hnglu ed il Pulsante B.

1o fnlo lanciare una granata verso la direzione
ch e guardando, premi il il Pulsante B.

KONTROLLERA KYLE REESE

Standardkontrollerna &r som fdljer:(anvénd
"SPECIALTILLVERKADE AVSKJUTAR VALEN" p4
Valskarmen for att andra funktionema)...

Tryck p& D-knappen till vanster eller higer for
att springa.

Tryck ned D-knappen fér att ducka.

Tryck pa D-knappen upp eller ned for att flytta
upp eller ned pé stegen. Note: Reese méaste réra
vid golvet innan han kan klattra pa efler av en
stege.

Tryck pa A-knappen for att tappa och detonera en
Smart Bomb.

Tryck pa B Knappen fér att aviossa gevéret i den
riktning som Reese tittar.

Tryck ned D-knappen och tryck p& B-knappen
och ducka, och avlossa gevaret i den riktning som
Reese ittar.

Tryck pa B-knappen fér att kasta en granat i den
riktning som Reese fittar.

KYLE REESE BESTUREN

De standaardcontroles zijn als volgt (gebruik de
'AANGEPASTE TREKKERSELECTIES' op het
optiescherm om de functies onderling af te
wisselen)...

Druk de D-knop naar links of rechts om naar links
of rechts te gaan.

Druk de D-knop naar beneden om te hurken.

Druk de D-knop naar boven of beneden om langs
een ladder omhoog of omlaag te klimmen. Reese
moet de vloer raken voordat hij op een ladder kan
klimmen of ervan af kan stappen.

Druk op de A-knop om een Slim Bommetje te
laten vallen en tot ontploffing te brengen.

Druk op de B-knop om het pistool af te vuren in
de richting waarin Reese kijkt.

Druk de D-knop naar beneden en druk op de B-
knop om te hurken en het pistool af te vuren in de
richting waarin Reese kijkt.

Druk op de B-knop om een granaat te gooien in
de richting waarin Reese kijkt.

KYLE REESE'N OHJAAMINEN

Normaalisti kontrolloit seuraavasti (CUSTOMISE
TRIGGER SELECTIONS' vaihtoehdossa voit
muuttaa painikkeiden toiminnat) . . .

Paina D-painiketta vasemmalle tai oikealle
juostaksesi vasemmalle tai oikealle.

Paina D-painiketta alas kyykistellaksesi.

Paina D-painiketta ylos tai alas kiivetaksesi ylos
tai alas tikkaita.

Huom: Reesa'n on kosketettava maata ennenkuin
hin voi kilveta tikkaille tai pois tikkailta.

Paina A-painiketta pudottaaksesi ja rajayttadkses|
dlykkadn pommin.

Paina B-painiketta laukaistaksesi aseen siihen
suuntaan mihin Reese on kaantyneena,

Paina D-painike alas ja paina B-painiketta

kyykistellaksesi ja laukaistaksesi aseen siihen
suuntaan mihin Reese on kadntyneena.
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Press the C Button to jump straight up.

Prass the D-Button and the C Button to leap gaps
and obstacles

Pross the Start Button during play to freeze the
action, Press the Start Button again to resume

(Hliny
PLAYER'S SCORE

Points are scored by removing enemy characters
from play and also by completing a level. Bonus
points are awarded for the time taken to complete
a level.

sl ol e i, &,

i L b Lo

D-Knopf runterdriicken und Knopl B bothtigen,

damit Reese sich duckt und sine Giranate in dis

Richtung wirft, in die er sich wondet

Knopf C driicken, um gerade nach oben du
springen.

Den D-Knopl und Knopl € Batbtigen, um b
Abgriinde und Hindormisse 20 spiingon

Um die Handlung wihrend des Splals
anzuhalten, don Startknopt dracken, Zum
Weiterspiolen noch elnmal den Startknop
betitigen.

PUNKTE DES SPIELERS

Punkte worden dadurch orziell, dall min
feandliche Flguren aus dem Splel wirlt und die
Level abschlielit, Moouspunkte werden T

besondors achnello Seilon baim Abschiull sines

Lavels vergobio

Appuyez sur le Bouton C pour sauter vers le haut,

Appuyez sur le Bouton-D vers le bas et sur le
Bouton C pour franchir les obstacles et les
055608

Appuyez sur le Bouton Start, pendant le jeu si
vous voulez geler I'action. Appuyez a nouveau sur
le Houton Start pour reprendre le jeu.

SCORE DU JOUEUR

Vous marquerez des points en supprimant les
personnages ennemis du jeu, et en terminant un
nivenu. Les peints de bonus sont accordés en
fonetion du temps passé pour terminer un niveau.

Presionar el Boton D y después el B para
agacharse y arrojar una granada en la direccion
en que mira Reese.

Presionar el Botén C para saltar verticalmente
hacia arriba.

Presionar el Boton D y el Boton C para sortear
blancos y obstaculos.

Durante el juego, presionar el Boton de Inicio para
congelar la accion. Volver a presionar el Boton de
Inicio para continuar el juego.

PUNTUACION DEL JUGADOR

Se obtienen puntos por cada adversario que se
logra eliminar del juego, y también al completar un
nivel. Se reciben puntos adicionales de premio
por el tiempo que se tarde en completar el nivel.



Per farlo abbassare e gettare una granata verso la
direzione che sta guardando, premi il D-Button
all'ingiu ed il Pulsante B.

Per farlo saltare direttamente all'insu, premi il
Pulsante C.

Per farlo saltare burroni ed ostacoli, premi il D-
Hutton ed il Pulsante C.

Por bloccare |'azione premi il Pulsante d'Awvio.
Por nprendere il gioco premi ancora il Pulsante
o' Avvio.

JUNTEGGIO DEL GIOCATORE

punti vengeno realizzati togliendo dal gioco
1sonaggi nemici e completande un livello.
ngono assegnati dei punti bonus in base al
Wipo impiegato per completare un livello,

Tryck ned D-knappen Och tryck pa B-knappen for
att ducka, och kasta en granat i den riktning som
Reese tittar.

Tryck pa C-knappen for att hoppa rakt upp.

Tryck pé D-knappen och C-knappen for att hoppa
over hal och saker.

Tryck pa Start-knappen under spelets gang for att
frysa spelet. Tryck pd Start-knappen igen for att
aterga till spelet.

SPELARES POANG

Poang ar samlade genom att ta bort fiendefigurer
fran spelet, och ocksa genom att avsluia en niva.
Bonuspoang ar tilldelade fér den tid som det tar
att avsluta en niva.

Druk de D-knop naar beneden en druk op de B-
knop om te hurken en een granaat te gooien in de
richting waarin Reese kijkt.

Druk op de C-knop om recht omhoog te
springen.

Druk op de D-knop ende C-knop om over
openingen en obstakels te springen.

Druk tijdens het spel op de startknop om het spel
tijdelijk stil te leggen. Druk nogmaals op de
startknop om het spel weer te hervatten.

SCORE VAN DE SPELER

U scoort punten door vijandige karakters uit het
spel te verwijderen en door een niveau met
succes te voltooien. Er worden bonuspunten
toegekend voor de tijd die het u kost om een
niveau te voltooien.

Paina B-painiketta heittadksesi kranaatin siihen
suuntaan mihin Reese on kaantyneena.

Paina D-painike alas ja paina B-painiketta
kyykistellaksesi ja heittdaksesi kranaatin siihen
suuntaan mihin Reese on kaantyneena.

Paina C-painiketta hypétaksesi suoraan ylospain.

Paina D-painiketta and C-painiketta hypataksesi
kuilujen |a esteiden yli.

Paina startti-painiketta pelin kuluessa
tauottaaksesi toiminnan. Paina startti-painiketta
uudelleen jatkaaksesi pelia.

PELAAJAN TULOS
Pisteita saa poistamalla vihollisia pelista seka

myos suorittamalla tason loppuun. Lisépisteita
Saa nopeasta tason loppuunsuoritusajasta.
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REESE'S HEALTH

Hoeese only has one 'life’ which is represented by
four enuergy units. Reese loses energy when he is
hit by an eneimy, (Note: it takes more than one hit
10 remove an energy unit.) A dead enemy will
somatimes leave behind =n energy booster _ pick
It dnes Pag: warny by two units.
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REESES GESUNDHEIT

Reese hat nur ein "Leben”, das durch vier
Energieeinheiten angezeigt wird, Haose verlion
Energie, wenn er von einem Goegnar getroffen
wird. (Hinweis: Es ist mehr als ein Schlag notig,
um eine Energieeinhell aulzubrauchen,) Ein tolor
Gegner hinterldBt manchinal ainen
Energieverstirker - den solltest Du autheben, um
Reeses Energie um zwal Einhallon zu erhthen

LA SANTE DE REESE

Heese n'a qu'une seule "vie', qui est représentée
par quatre unités d'énergie. Reese perd de
I'dnergie lorsqu'il est touché par un ennemi.
{Hemarque: il faut étre touché plus d'une fois pour
perdre une unité d'énergie). Un ennemi mort peut
lisser un booster d'énergie - ramassez-le afin
d'augmaenter I'énergie de Reese de deux unités.

LA SALUD DE REESE

Reese cuenta con una sola "vida®, la cual esta
representada por cuatro unidades de energia.
Reese pierde energia cuando recibe un impacto
de algin enemigo. (Nota: hace falta mas de un
impacto para eliminar una unidad de energia.)
Algunas veces un adversario muerto deja detras
un recargador de energia. Recogerlo para
agregar dos unidades de energia a la vida

de Reese.



SALUTE DI REESE

Heese ha solo una vita che & rappresentata da
quattro unita di energia. Reese perde energia
quando viene colpito da un nemico {Nota che ci
vogliono pit di un colpo per perdere una unita
energia). Qualche volta un nemico morto lascia
un booster d'energia - raccoglilo per aumentare
I'energia di Reese di due unita.

REESES HALSA

Reese har bara ett "liv* vilket &r representerat
genom fyra energi- enheter. Reese forlorar energi
ndr han &r slagen av en fiende. (Obs: Det tar mer
an ett slag att ta bort en energienhet.) En dod
fiende kommer i bland att lamna efter sig en
energi-booster - plocka upp denna for att 6ka
Reeses energi med tv enheter.

REESE'S GEZONDHEID

Reese heeft slechts één 'leven’ dat wordt
weergegevn met vier energie-eenheden. Hij
verliest zijn energie als hij door een vijand geraakt
wordt. (NB: Er is meer dan éen raak schot nodig
om een energie-eenheid te verwijderen.) Een
dode vijand laat soms een eneregieversterker
achter - raap deze op om Reese's energie met
twee eenheden te verhogen.

REESE'N TERVEYS

Reese'lla on vain yksi 'elaméd’, jota edustaa nelja
energiayksikkéa. Reese'n energia vahenee
vihollisen osuessa haneen. (Huom: tarvitaan
enemman kuin yksi osuma energiayksikdn
menettamiseen.) Kuoliut vihollinen joskus jattaa
jalkeensa energian lisajan - poimi se ja Reese'n
energia lisdantyy kahdella yksikolla.
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LEVEL ONE: The Future

The story begins in post-holocaust Los Angeles in
the year 2029. The Time Displacement Machine on
the planet surface will take Reese back to the year
1984 where he will find Sarah Conner. However,
Reese must ensure nothing follows him into the
past, which means breaking into SkyNet's
underground laboratory and locating and
destroying the Time Displacement Reactor before
returning to the surface to enter the Machine.

Reese will meet deadly Hunter Killers on the land
and in the air, and Terminators patrol SkyNet's
underground laboratory.

Reese has an unlimited supply of grenades to
throw at the enemy, but to succeed he needs the
Uzi 9mm machine gun which he will find in the
laboratory (the DIFFICULTY determines how easy
it is to find the machine gun). Clusters of three
Smart Bombs are also dotted around the
laboratory. A single Smart Bomb can blow open a
door or destroy the Time Displacement Generator.
Reese can hold a maximum of nine Smart Bombs.
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LEVEL EINS: Die Zukunft

Die Geschichte beginnt nach dem Holocaust, im
Jahr 2029 in Los Angeles. Die
Zeitsprungmaschine auf der Planetenoberilache
wird Reese ins Jahr 1984 zuriickbringen, wo er
Sarah Conner finden wird. Reese muB jedoch
daftir sorgen, dafl ihm niemand in die
Vergangenheit folgt. Dazu muB er in Skynets
unterirdisches Labor einbrechen, den
Zeitsprungreaktor finden und ihn zerstdren, bevor
er zur Oberflache zuriickkehrt, um die Maschine
zu betreten.

Reese wird zu Land und in der Luft auf tédliche
Killer treffen, und Skynets unterirdisches Labor
wird von Terminatoren bewacht.

Reese hat eine unbegrenzte Zahl von Granaten,
die er auf die Feinde werfen kann, aber um Erfolg
zu haben, braucht er das Uzi 9mm-
Maschinengewehr, das er im Labor finden wird (es
hangt vom SCHWIERIGKEITSGRAD ab, wie leicht
das Maschinengewehr zu finden ist). AuBerdem
befinden sich drei "intelligente Bomben" an
verschiedenen Stellen des Labors. Eine einzelne
"intelligente Bombe" kann eine Tur aufsprengen
oder den Zeitsprunggenerator zerstoren. Reese
kann bis zu neun "intelligente Bomben" tragen.

NIVEAU UN: Le Futur.

L'histoire commence dans le Los Angeles post-
holocauste de I'an 2029, La Machine a Remonter
le Temps, raméne Reese en 1984 ou il pourra
trouver Sarah Conner. Cependant, Reese doit
s'assurer que rien ne le suit dans le passe, et pour
cela, il doit s'introduire dans le laboratoire
souterrain de Skynet, repérer et détruire le
Réacteur de la Machine a8 Remonter le Temps
avant de retourner a la surface pour pénétrer dans
la Machine.

Reese rencontrera des Hunter Killers meurtriers
sur la terre et dans les airs, et des Terminators
patrouillant dans le laboratoire souterrain de
Skynet.

Reese posséde une quantité illimitée de grenades,
mais pour réussir a les lancer sur ses ennemis, il a
besoin de la mitrailleuse Uzi de 9mm qui se trouve
dans le laboratoire {le niveau de DIFFICULTE
détermine la facilité a trouver la mitrailleuse). De
petits groupes de trois bombes Smart sont
éparpillés dans le laboratoire. L'explosion d'une
seule Bombe Smart peut souffler une porte ou
détruire le Générateur de la Machine a Remonter
le Temps. Reese peut porter un maximum de neuf
Bombes Smart.

NIVEL UNO: El Futuro

La historia comienza en Los Angeles después del
holocausto del ano 2029, La Maquina de Viaje en
el Tiempo que se encuentra en la superficie del
planeta llevara a Reese do regreso al ano 1984,
donde debe encontrar a Sarah Conner. No
obstante, Reese debe asequrarse de que nada lo
siga hasta el pasado, lo cual implica penetrar en
el laboratorio subterraneo de SkyNet y localizar y
destruir el Reactor de Viaje en el Tiempo antes de
regresar a la superficie y entrar en la Maguina.

Reese se topa con mortiferos Cazadores
Asesinos de tierra y aire, v con los
Exterminadores que patrullan el laboratorio
subterraneo de SkyNet.

Reese cuenta con un ilimitado suministro de
granadas para arrojar a sus enemigos, pero para
poder triunfar necesita la ametralladora Uzi de 9
mm que ha de encontrar en el laboratorio (el nivel
de DIFICULTAD determina lo facil que resulta
encontrar esta ametralladora). En el laboratorio
también existen dispersos tres grupos de
Bombas inteligentes. Cada Bomba Inteligente
puede hacer volar una puerta o destruir el
Generador de Viaje en el Tiempo. Reese puede
llevar consigo un maximo de nueve Bombas
Inteligentes.



LIVELLO UNO: Il Futuro

Il racconto inizia nell'anno 2029 in una Los
Angeles post-olocausto. La Macchina del
Spostamento del Tempo, che si trova sulla
superficie del pianeta, riportera Reese all'anno
1984 dove trovera Sarah Conner, perd Reese
deve assicurarsi che nessuno lo seguira, cio
significa che deve irrompere nel laboratorio
sotterraneo di Skynet e trovare e distruggere |l
Reattore Spostamento del Tempo prima di
ritornare in superficie e usare la Macchina.

Reese incontrera mortali Cacciatori Killer sulla
terra ed in aria e | Terminator di pattugliamento
intomo al laboratorio sotterraneo di Skynet.

Heese ha un illimitato numero di granate da
lanciare contro il nemico ma per avere SUCCeSs0
ha bisogno della mitragliatrice Uzi 9mm che potra
trovare nel laboratorio il DIFFICOLTA'
determinera quanto & facile trovare |a
mitragliatrice). Gruppi di tre Smart Bomb sono
cosparsi intorno al laboratorio. Una singola Smart
Bomb pud far scoppiare e aprire una porta ¢
distruggere il Generatore di Spostamento del
Tempo. Reese pud avere non pill di nove

Smart Bomb.

NIVA ETT: FRAMTIDEN

Denna historia borjar i efter en stor forddelse i Los
Angeles ar 2029. Tidsmaskinen pa jordens yta
kommer att ta Reese tillbaka till ar 1984 dar han
kommer att hitta Sarah Conner. Hur som helst,
Reese maste se till att ingenting foljer med honom
tilibaka till det férgangna, vilket innebar att bryta
sig in i SkyNet's underjords- laboratorium och att
lokalisera och férstora Tidsandringsreaktom innan
han &tervander till ytan for att gé in | Maskinen.

Reese kommer att mota dédliga Jagar-Dodare pd
land och i luften, och Terminators patrullerar
SkyNet's underjordiska laboratorium.

Reese har ett obegransat lager av granater att
kasta p4 fienden, men for att lyckas sa behdver
han ett Uzi 9mm maskingevér vilket han kommer
att hitta i labratoriumet (SVARIGHET Bestammer
hur latt det ar att hitta maskingevaret). Grupper av
tre Smart-bomber ar ocks utspridda i
laboratoriet. En ensam Smart Bomb kan blasa
tppen en dorr eller forstdra Tidsandrings -
reaktomn. Reese kan béra ett maximum av nio
Smart-bomber.

NIVEAU EEN: De toekomst

Het verhaal begint in post-holocast Los Angelesin
het jaar 2029, De tijdverplaatsingsmachine aan de
opperviakte van de planeet zal Reese
terugbrengen naar het jaar 1984 waar hij Sarah
Conner zal ontmoeten. Reese moet er echter voor
zorgen dat hij niet gevolgd wordt naar het
verleden. Dat betekent dat hij moet inbreken in
het ondergrondse laboratorium van SkyNet en de
tijdverplaatsingsreactor moet vernietigen voordat
hij terugkeert naar de opperviakte om in de
machine plaats te nemen.

Reese ontmoet de dodelijke Hunter Killers te land
en in de lucht en Terminators patrouilleren in het

- ondergrondse laboratorium vanSky Net.

Reese heeft een onbeperkte voorraad
handgranaten om naar de vijand te gooien, maar
als hij wilt slagen heeft hij een Uzi 9mm
machinegeweer nodig dat hij in het laboratorium
kan vinden. (De moeilijkheidsgraad bepaalt hoe
eenvoudig het zal zijn om dit machinegeweer te
vinden). Her en der verspreid in het laboratorium
zijin ook clusters met drie Slimme bommetjes te
vinden. Een enkel Slim bommetje kan een deur
opblazen of de tijdverplaatsingsgenerator
vernietigen. Reese kan maximaal negen Slimme
bommetjes vasthouden.

TASO YKSI: Tulevaisuus

Tarina alkaa suuren tuhon ja havityksen
jalkeisessa Los Angeles'issa vuonna 2029.
Ajansiirtokone planeetan pinnalla vie Reese'n
takaisin vuoteen 1984 missé han |oytaa Sarah
Conner'in. Mutta, Reese'n on varmistettava, ettei
mikaan seuraa hanta menneisyyteen, mika
tarkoittaa sita, efta hanen on murtauduttava
SkyNet'in maanalaiseen laboratorioon seka
Ibydettava etta tuhottava ajansiirtoreaktori
ennenkuin han palaa maan pinnalle astuakseen
koneeseen.

Reese kohtaa vaarallisia Hunter Killers maassa ja
iimassa, ja Terminator-oliot vartioivat SkyNet'in
maanalaista laboratoriota.

Reese'lld on rajaton maara kranaatteja
heitettavana vihollisia kohti, mutta menestyakseen
han tarvitsee Uzi 9mm konekivaarin, mika on
laboratoriossa (vaikeusaste maaraa, kuinka
helppoa konekivaarin |Gytdminen on). Kolmen
alykkaan pommin ryhmia [Gytyy myds
laboratoriosta. Yksi dlykés pommi voi rajayttaa
oven auki tai tuhota ajansiirto generaattorin.
Reese voi pitad hallussaan enintddn yhdeksan
alykasta pommia.
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LEVEL TWO: The City Streets

Amiving in Los Angeles, 1984, Reese must fight
his way past Punks and Policemen on the city
streets to reach the Technoir Bar where Sarah
Conner is hiding. When he gets there, Reese must
save her from the Terminator.

Reese has no grenades or Smart Bombs to help

him now, only a shotgun which has an unlimited
supply of ammunition.

18

LEVEL ZWEI: Die StraBen der Stadt

Nachdem er im Los Angeles von 1984
angekommen ist, muB sich Reese zur Technoir-
Bar, in der sich Sarah Conner versteckt,
durchschlagen. Dabei stellen sich ihm Punks und
Polizisten in den Weg. In der Bar angekommen
muB er Sarah vor dem Terminator retten.

Hier hat Reese keine Granaten oder "intelligenten
Bomben", die ihm helfen, nur eine Waffe mit
unbegrenzter Munition.

NIVEAU DEUX: Les rues de la Cité

Lorsqu'il arrive dans le Los angeles de 1984,
Reese doit se frayer un chemin parmi les Punks et
les Policiers qui peuplent les rues de la ville, pour
atteindre le Technoir Bar ol se cache Sarah
Conner. Lorsqu'il arrive au bar Reese doit la
sauver des mains du Terminator.

Reese n'a pas de grenades ou de Bombes Smart
pour l'instant, il est équipé d'un pistolet dont la
quantité A= ~unitions est illimitée.

NIVEL DOS: Las Calles de ln Cludad

Al llegar a Los Angeles, 1984, Reese debera
abrirse paso a través de Punks y Policlas en las
calles de la ciudad para poder llegar al Technoir
Bar, donde Sarah se encuentra escondida.
Cuando llega alli debe salvarla del Terminator.

Ahora Reese no tiene granadas o Bombas
Inteligentes que puedan ayudario, sino solo una
pistola con ilimitado suministro de municiones.




LEVELLO DUE: Le strade della citta.

Quando arriva a Los Angeles, nel 1984, Reese
deve raggiungere il Bar Technoir dove sta
nascosta Sarah Conner, ma per arrivarci deve
affrontare, lungo le strade della citta, i Punk ed i
Poliziotti. Quando arriva al bar egli deve salvarla
dal Terminator.

Ora Reese non ha piu granate o Smart Bomb ma
un piccolo fucile con un illimitato supporto di
munizioni.

NIVA TVA; Stadsgatoma

Framme i Los Angeles 1984 maste Reese kdmpa
sig igenom Punkare och Poliser pa stadsgatorna
for att komma till Technoir Bar dar Sarah Conner
héller sig gomd. Nar han kommer dit maste Reese
ridda henne frdn Terminatorn.

Reese har inga granater eller Smart-bomber att
hjalpa honom nu, bara ett gevar vilket bara har ett
begransat antal kulor.

NIVEAU TWEE: De straten in de stad

Eenmaal aangekomen in Los Angeles, in 1984,
moet Reese zijn weg door ongure types en politie-
agenten die hij op straat tegenkomt heen vechten
om de Technoir Bar te bereiken waar Sarah
Conner zich verborgen houdt. Als hij daar
aankomt, moet hij haar uit de handen van de
Terminator redden.

Reese heeft nu geen granaten of Slimme
bommetjes om hem te helpen, hij heeft slechts
een geweer met een onbeperkte voorraad
ammunitie.

TASO KOLME: Poliisiasema

Reese'a pidetdan Los Angeles'in poliisipiirilla,
missa hanen on ldydettava Sarah Conner ennen
pakenemista. Pida silmélla poliiseja ja tietenkin,
Terminator'ia.
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'EL THREE:; The Police Station

se is being held in the Los Angeles Police
artment where he must find Sarah Conner

re escaping. Watch out for Policemen and, of
rse, the Terminator.

‘EL FOUR: The Factory

1 the Terminator hot on their heels, Reese and
ah reach an unoccupied factory. Here they
st find a way to destroy the Terminator.

LEVEL DREI: Das Polizeirevier

Reese wird im Polizeirevier von Los Angeles
festgehalten, wo er Sarah Conner finden muB,
bevor er ausbricht. Nimm Dich vor den Polizisten
und natirlich vor dem Terminator in acht.

LEVEL VIER: Die Fabnk

Mit dem Terminator dicht auf ihren Fersen
erreichen Reese und Sarah ein leerstehendes
Fabrikgebdude. Hier miissen sie es schaffen, den
Terminator irgendwie zu zerstoren.

NIVEAU TROIS: Le Commissanat

Reese est détenu par la Police dans le
Commisariat de Los Angeles, mais il doit
retrouver Sarah Conner avant de pouvoir s'en
échapper. Méfiez-vous des Policiers, et bien sir,
du Terminator.

NIVEAU QUATRE: L'Usine

Le Terminator sur leurs talons, Sarah et Reese
atteignent une usine désaffectée. lis doivent
trouver un moyen de se debarrasser du
Terminator.

SOQDEDE £ .

NIVEL TRES; El Cuartel de Policia

Reese se encuentra delenido an el Departamento
de Policia de Los Angeles, donde debe encontrar
a Sarah Conner antes de intentar escapar

Mucho cuidado con los Policias, y por supuesto,

también con el Terminato

NIVEL CUATRO: La Fabnca

Con el Terminator pisandoles los talones, Heese y
Sarah llegan a una fabrica desierta, donde
deberan hallar la forma de eliminar al Terminator,




LIVELLO TRE: La stazione di polizia.

Reese é trattenuto nel Dipartimento di polizia di
Los Angeles dove, prima di scappare, deve trovare
Sarah Conner. Attento ai poliziotti e, naturalmente,
al Terminator.

LIVELLO QUATTRO: La fabbrica

>on il Terminator sulle loro calcagne, Reese e
Sarah raggiungono una fabbrica abbandonata. E
qui devono trovare un modo per distruggere il

erminator.

i

NIVA TRE : Polisstationen

Reese ar kvarhallen i Los Angeles polisstation dar
han méste hitta Sarah Connor innan de kan
rymma. Se upp fér Poliser och naturligtvis for
Terminator.

NIVEAU VIER: De fabriek

Met de Terminator op de hielen bereiken Reese en
Sarah een leegstaande fabriek. Hier moeten zij
een manier vinden om de Terminator te
vernietigen.

NIVEAU DRIE: Het politiebureau

Reese wordt vastgehouden op het hoofdbureau
van politie in Los Angeles waar hij Sarah Conner
moet vinden alvorens te ontsnappen. Pas op voor
de agenten en natuurlijk voor de Terminator.

NIVA FYRA: Fabriken

Med Terminator tatt | halarna nar Reese och Sarah
en dvergiven fabrik. Har maste de hitta eft satt att
forsdka forstora Terminator.

TASO KOLME: Poliisiasema

Reese'a pidetdan Los Angeles'in poliisipiinlla,
missa hdnen on lydettava Sarah Conner ennen
pakenemista. Pidd silmalla poliiseja ja tietenkin,
Terminator'ia.

TASO NELJA: Tehdas

Terminator kintereilladan Reese ja Sarah saapuvat
tyhjaan tehtaaseen. T4alla heidan on loydettava
keino Terminator'in tuhoamiseksi.




HANDLING THIS CARTRIDGE

This Cartridge is intended exclusively for the Sega

HANDHABUNG DER
KASSETTE

MANIPULATION DE LA
CARTOUCHE

MANEJO DEL CARTUCHO

Este cartucho esta disefiado unicamente para el

' i | s : : sistema Sega Mega Drive/Genesis System.
Mega Drive/Genesis System Diese Kassette ist ausschlieBlich zur Verwendung 1-2 ?Er't;.;rﬁt;t M:E ai Dgwﬁﬁ'rsfnﬁ;gﬁgs F:ara o r:gjur jsgn 4
For Proper Usage mit dem Sega Mega Drive/Genesis System g,fgt:?.:., S ® iNo mojario!
bestimmt. o utilicati : @ iNo doblarlo!
; : : Pour une utilisation a ée i :
® Do not immerse in water! VorsichtsmaBahmen ® Ne pas mouiller. 4 @ jNo darle golpes violentos!
@ Do not benFI! | | @ Vor Nésge schiitzen! @ Ne pas plier. @ iNo exponerlo a la luz directa del soll
@ Do not subject to any violent impact! @ Nicht knicken! @ Ne pas soumettre & des chocs violents. ® iNo dafarlo ni rayarlo!
@ Do not expose to direct sunlight! @ Vor Gewalteinwirkungen schitzen! ® Ne pas exposer au soleil ® {No exponerio a altas temperaturas!
® Do not damage or disfigure! @ Nicht direkt der Sonne aussetzen! ® Ne pas abimer \ @ iNo exponerlo a diluyente, bencina, etc!
® Do not place near any high temperture source! ~ ® Nicht beschédigen oder verunstalten! ® Ne pas laisser 3 proximité d'une source
@ Do not expose to thinner, benzine, etc.! ® Vor Hitze schiitzen! de chaleur. ¢+ Cuando esté humedo, séquelo por completo
@ Nicht mit Verdinner. Benzol usw @ Ne pas mettre en contact avec du diluant, de antes de usario.

When wet, dry completely before using.
When it becomes dirty, carefully wipe it with
a soft cloth dipped in soapy water.

After use, put it in its case.

Be sure to take an occasional recess during
extended play.

in Beruhrung bringen!
* Bei Nasse vor dem Gebrauch volistandig

frocknen.

¢ Bei Verschmutzung vorsichtig mit einem
weichen, in Seilenwasser getauchten Tuch
abreiben.

¢ Nach Gebrauch in die Hille legen.

I'essence, etc.

»  Sivotre cartouche est mouillée, séchez-la
bien avant de la réutiliser.
Si elle est sale, frottez-la avec précaution a
I'aide d'un chiffon humide et d'un peu de
savon.

*»  Sivous ne vous en servez plus, rangez-ia

+ Cuando esté sucio, limplelo con cuidado con
un pafio suave humedecido en agua con
jabon.

» Después de usarlo, coléquelo en su funda.

Durante un juego prolongado, tome algun

tiempo de descanso.

L ]

dans sa boite.
N'oubliez pas de faire quelques pauses si
vous jouez assez longtemps.

+ Vergessen Sie nicht, bei tangem Spielen
manchmal eine Pause einzulegen! .
WARNUNG: Besitzer von
GroBbildschirmfemsehem oder
Fernsehprojectoren werden darauf hingwiesen,
daB Standbilder permanente Schaden an der
Bildrohre verursachen oder zur Ablagerung von
Phosphor auf der Kathodenstrahirdhre fohren

|'utilisation répétée ou prolongée de jeux vidéo sur
konnen. Vermeiden Sie deshalb wiederholte oder & b
(iberméBig lange Projizierung vonn Videospielen

les téléviseurs a projection a grand écran. ®
auf GroBildschirmgeraten. @

0 ,f 724

WARNING: For owners of projection televisions.
Still pictures or images may cause permanent
picture tube damage or mark phosphor of the
CRT. Avoid repeated or extended use of video
games on large screen projection televisions.

AVISO: Para los usuarios que disponen de
televisores tipo proyeccion. Las imagenes fijas
pueden causar dafios permanentes en el tubo de
imagen o marcar los fésforos del tubo de rayos
calédicos. No emplee repetidamente ni durante
periodos prolongados los juegos de video en
televisores de proyeccion de grandes pantallas.

AVERTISSEMENT: Pour les propriétaires de
téléviseurs & projection. Les images fixes peuvent
endommager imrémédiablement le tube de I'image
ou déposer du phosphore sur le CRT. Evitez
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USO DI QUESTA CARTUCCIA

Questa cartuccia & destinata esclusivamente al
sistema Sega Mega Drive/Genesis.

Per un uso appropriato

i Non bagnaria!

2 Non plegarial

3 Evitare i colpi violenti!

4 Non esporla alla luce diretta del sole!
5 Non danneggiaria o colpirial

) Non lasciarla vicino a fonti di calore!
7 Non bagnaria con benzina o altro!

* Quando si bagna, asciugaria bene prima
dell'uso.

* Quando si sporca, pulifa con un panno
morbido inumidito con dell'acqua insaponata.

* Dopo l'uso rimetteria nella sua custodia.

* Quando giocate a lungo, fate una pausa di
tanto in tanto.

ATTENZIONE: Per gli acquirenti di televisori a
proiezione. Fotogrammi fermi o immagini possono
causare danni permanenti al cinescopio o lasciare
tracce di fosforo al CRT. Evitare I'uso ripetuto o
prolungato di video giochi sui televisori a
proiezione a largo schermo.

<&

KASSETTSKOTSEL

Denna spelkassett &r avsedd att bara anvéndas i
Segas videospeldator Sega Mega Drive/Genesis
System.

Korrekt kassettskotsel

Aktas for fukt och vatten!

Far ej vikas!

Far ej utsattas for stétar!

Utsatt dem ej for starkt solljus!

Oppna dem e&j eller skada dem!

Férvaras ej nara varmekallal

Anvand inga |6sningsmedel vid rengoring!
Om fukt eller liknande hammar pa kassetten
s4 torka bort det innan anvéndning.

Om kassetten blir smutsig - torka forsiktigt
bort smutsen med en mjuk trasa fuktad med
lite tvélvatten.

*  Etter anvandandet satt i kassetten i

kassettasken.
»  Gdr da och da ett uppehdll under en
langvarig spelsession.

VARNING! Giller projektionsmottagare och

storbilds tv. stillbilder, som visas i en langre stund

4t gangen, kan bli orsak till skador i bildrdret eller

fosformarken pé katodstralebildskdrmen. Spela

inte videospel olta, inte heller i flera timmar at

gangen ndr bilden visas pa detta slags tv.

bildskérmar.

*rOoEeEee 0

®

=%

BEHANDELING VAN
DE CASSETTE

Deze cassette is u tsluitend bedoeld voor het Sega
Mega Drive/Genesis System.

Voor juist gebruil

Maak hem niet nat!

Buig hem niet!

Stoot er niet ha'd tegenaan!

Stel hem niet bioot aan hoge temperaturen!
Beschadig of verbulg hem niet!

Stel hem niet bioot aan hoge temperaturen!
Maak hem niet schoon met thinner,
benzine, enz

EDEEE 0

Maak hem eerst droog als hij nat is geworden.
Maak hem schoon met een zachte vochtige
doek als hij vuil is geworden.

« Bewaar hem in zijn doos.

* Neem voldoende pauzes als je langere tijden
achter elkaar speelt.

WAARSCHUWING: Voor eigenaars van projectie

televisies. Stilstaande beelden of plaatjes kunnen

blij vende schade aanbrengen aan de beelddbuis

of fostor van de CRT halen. Vemijd herhaaldelijk of

lang gebruik van de videospellen op grootbeeld
®

projectie televisies.

TAMAN KASETIN KASITTELY

Tama kasetti on tarkoitettu ainoastaan Sega
Mega Drive/Genesis System jargestelmaé varten.

Asianmukalnen kaytto

Al4 kostuta veteen!

Alé taivuta!

Al4 iske kesettia kovalla voimalla!

Al4 aseta alttiiksi suoralle auringon paisteelle!

Al4 aiheuta vaurloita tai epdmudostumial

Ala aseta kasettia mink&an kuuman

tampdtahteen laheisyyteen.

Al4 aseta alttiiksi tinnerille, bensimille, ym
Jos kasetti kastuu, kuivaa se kunnollisesti,
ennenkuin kaytat sitd
Jos se tulee likaiseksi, pyyhi se varovast
pehmedlld, saippuaveteen kastetulla
kankaalta.

» Aseta se takaisin koteloonsa kayton jalkeen.

* Pid4 huolta siita, etta pidat taukoja euttain

pitkien pelien aikana.

*TE oeEese

E ]

VAROITUS: Projektiotelevisioiden kayton
yhteydessa tulee muistaa se ettd pysaytely kuvat
tai kuviot saattavat aiheuttaa pysyvan
kuvaputktivaurion tai tahrata katodisadeputken
tostorilla Valta toistuvaa tai pitkdaikaista
videopelien pelaamista suurikuvaruutuisissa

projektiotelevisicissa.
@
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Virgin Games reserves the right to make
improvements in the product described in this
manual, at any time and without notice. Virgin
Games makes no warranties expressed or
implied, with respect to this manual, its quality,
merchantability or fitness for any particular
purpose.

La Virgin games si riserva il diritto di migliorare in
qualsiasi momento e senza avviso, il prodotto
descritto in questo manuale. La Virgin Games non
fa garanzie espresse o implicite e per qualsiasi
intento in relazione a questo manuale, la sua
qualita, commerciabilita o condizione.
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Virgin Games behélt sich das Recht vor, jederzeit
und ohne vorherige Mitteilung Verbesserungen an
dem in diesem Handbuch beschriebenen Produkt
vorzunehmen. Virgin Games gibt beziglich des
Handbuchs, der Qualitat, der handelsiiblichen
Qualitat oder Eignung fiir irgendeinen Zweck keine
direkten oder implizierten Garantien.

Virgin Games forbehaller sig ratten till att gora
forbattringar i den produkt som beskrivits | denna
manual, nar som helst utan férvaming. Virgin
(Games ger inga garantier uttryckta eller antagna,
avseende denna manual, dess kvalitet, saljbarhet,
eller lamplighet for nagot speciellt andamal.

Virgin Games se réserve le droit d'apporter des
améliorations au produit décrit dans ce manuel, a
tout moment et sans préavis. Virgin Games ne fait
aucune garantie expresse ou implicite concernant
ce manuel, sa qualité, sa qualité marchande ou
son adaptation a un usage particulier.

Virgin Games houdt zich het recht voor ten alle
tijde veranderingen aan te brengen aan het
product dat in deze handleiding beschreven
wordt, zonder dat dit aankondigd hoeft te worden.
Virgin Games geeft nadrukkelijk geen garanties
wat betreft deze handleiding, de
verhandelbaarheid ervan of geschiktheid voor een
bepaald doel.

Virgin Games se reserva el derecho de mejorar el
producto descrito en este manual, en cualquier
momento y sin previo aviso, Virgin Games no
otorga ningun tipo de garantias, ya sean expresas
o implicitas, respecto a este manual, su calidad,
comerciabilidad, o adecuacion para cualquier fin
especifico.

Virgin Games pidattaa oikeuden parantaa tassa
kasikirjassa kuvattua tuotetta, milloin tahansa ja
iimoittamatta. Virgin Games ei anna mitaan
takuita mita tulee tahan kasikirjaan, sen laatuun,
kaupallisuuteen tai sopivuuteen mihinkaan
erityiseen tarkoitukseen.







Patents: U.S. Nos 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No.80244;
Canada No. 1,183,276; Hong Kong No.88-4302;
Singapore No. 88-155; Japan No.82-205605 (Pending)

This game is licensed by SEGA Enterprises Ltd. for play on the SEGA MEGA
DRIVE SYSTEM. THE TERMINATOR © 1984 Cinema '84. A Greenberg
Brothers Partnership. All rights reserved. Licensed by Hemdale Film
Corporation. THE TERMINATOR™ TM designates a trademark of
Cinema '84. A Greenberg Brothers Partnership. Sublicensed by Bethesda
Softworks. © 1892 Virgin Games, Ltd. All rights reserved. Virgin is a
registered trademark of Virgin Enterprises, Ltd.

“SEGA” and “MEGA DRIVE" are trademarks of Sega Enterprises, Ltd.

Packaging design by Words & Pictures Ltd. London.
Virgin Games Ltd. 338A Ladbroke Grove, London, W10 5AH
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